TABULKOV E KALKUL ATORY
TVORBA VZORCU A FUNKCI

+

s KROME TEXTU A CISEL MUZEME V TABUL -
KOVYCH KALKUL ATORECH VKLADAT DO
BUNEK | VZORCE NEBO FUNKCE.

DO VZORCE ZAPISUJEME VZTAHY A ADRESY
BUNEK, SE KTERYMI BUDEME PROV ADET
VYPOCET.

V BUNCE VIDIME VYSLEDEK VYPOCTU, V
RADKU VZORCU VZOREC.

VZOREC MUZEME VYTVORIT SAMI NEBO
MUZEME VYUZIT NEKTEROU NAPROGRA -
MOVANOU FUNKCI.
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TVORBA VZORCU A FUNKCI

m VZOREC JE SYNTAKTICKY SPR AVNY gAPIS,
PODLE KTEREHO SE PROVEDE VYPOCET AV
BUNCE SE ZOBRAZIi VYSLEDEK.

s VZOREC SE JAKOBY ZAP ISE NA ZADNI|

STRANU BUNKY, VIDIME HO POUZE V RADKU
VZORCU.

s VZOREC VZDY ZACINA ZNAKEM . =* A NESMI
OBSAHOVAT MEZERY.




+

TABULKOV E KALKUL ATORY

TVORBA VZORCU A FUNKCI

VZOREC=0perand1Oper ator1Operand20per at
or2..

OPERANDEI\/I MUZE BYT CiSLO (KONSTAN -
TA), TEXT, DATUM, CAS, ADRESA BU NKY,
NAZEV BUNKY FUNKCE, LOGICK A HODNOTA
T/F, CHYBOVE HLASENI..

DELKA VZORCE JE I\/IAXIM ALNE 1024 ZNAKU.
VZOREC MUZE TAKE OBSAHOVAT Z AVORKY.

SOURADNICE-ADRESY BUNEK MUZEME BUD
PSAT Z KLAVESNICE, NEBO PRI PSANI
VZORCE KLIKNOUT NA BU NKU MY SI.
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s FUNKCE PATRI MEZI NEJPOUZIVANEJSI
NASTROJE TABULKOVYCH KALKUL ATORU.

s NAZEV FUNKCE A JEJ | ARGUMENTY MUZEME
VLOZIT:
PRIMO VE VZORCI PSANIM Z KLAVESNICE
POUZITIM POSTUPU VLOZIT-FUNKCE
POUZITIM IKONY V RADKU VZORCU S
KLAVESOVOU ZKRATKOU SHIFT+F3
SIPKOU U TLA CITKA PRO FUNKCI SUMA B2

SEZNAM NAPOSLEDY POU ZITYCH FUNKCI SE
ZOBRAZI PO KLIKNUT i NA SIPKU ZA NAZVEM
AKTIVNT BUNKY V RADKU VZORCU. [
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m PO ZVOLENI| FUNKCE SE OBJEV I DIALOGOVY
PANEL PRO ZAD ANi ARGUMENTU.

s ARGUMENTY VKL ADAME BUD Z KLAVESNICE
NEBO VYBIRANIM BUNEK MY SI.

s KAZDY Z ARGUMENTU MUSI BYT KRAT Si NEZ
255 ZNAKU A CELA FUNKCE MUSI BYT
KRAT Si NEZ 1024 ZNAK U.

s ZAPIS FUNKCE:

=KliéovéSlovo (ARGUMENT1;ARGUMENT?2; {CISL
01;CiSLO2;...}...)
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PARAMETRY -ARGUMENTY FUNKCE JSOU
UZAVRENY V KULATACH ZAVORKACH A
VZAJEMNE JSOU ODDELENY STREDNIKEM.
ARGUMENTY TYPU POLE JSOU ZAPS ANY DO
SLOZENYCH ZAVOREK.

V JEDNE FUNKCI MUZE BYT MAXIMALNE 30
ARGUMENTU.

ARGUMENTEM MUZE Bj(T CiSLO, ADRESA
BUNKY, RETEZEC BUNEK Ax:Ay...
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s PRI TVORBE A VYHODNOCOVANi VZORCU
PLATI MATEMATICK E ZAKONY:

— VYPOCET SE STANDARDNE PROVADI ZLEVA
DOPRAVA

— PORADI VYPOCTU SE MENI PODLE PRIORITY
OPERATORU A ZAVOREK
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s PRI PSANI VZORCU POUZIVAME
NASLEDUJICI OPERATORY:
— ARITMETICKE OPERATORY
— RELACNI OPERATORY
— REFERENCNI OPERATOR
— TEXTOVY OPERATOR
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s ARITMETICKE OPERATORY — PROVADEJI
ZAKLADN I MATEMATICK E OPERACE,
KOMBINUJI CISLA A VYTV AREJI CISELNE
VYSLEDKY.

OPERATOR UCINEK

+ SOUCET
ROZDIL
PODIL
SOUCIN
UMOCNOVANI
ZNAK PROCENTA
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s RELACNI OPERATORY SROVNAVAJIi DVE
HODNOTY A VYTVAREJI LOGICKOU
HODNOTU PRAVDA, NEPRAVDA.

OPERATOR UCINEK

ROVNOST

VETSI NEZ

MENSI NEZ

VETSI NEBO ROVNY
MENSI NEBO ROVNY
NEROVNOST
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s REFERENCNi OPERATOR — ,:“ (DVOJTECKA)
VYTVARI ODKAZ NA V SECHNY BUNKY MEZI
UVEDENYMI HRANICEMI VCETNE (A1:A10,
Al1:C12..)

UMOZNUJE JEDNODUSSI, SNADNEJSI A
POHODLNEJSI ZAPIS FUNKCI, VE KTERYCH
CHCEME POCITAT SE SOUVISLOU RADOU
BUNEK V RADKU NEBO SLOUPCI.
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s TEXTOVY OPERATOR , &“ UMOZNUJE
SPOJENI-ZRETEZENI TEXTOVYCH DAT,
NAPR.:

— ,Microsoft “ &, Office “ =, MicrosoftOffice *“
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s PRIORITA OPERATORU:

- OBLAST BUN EK A UMOC NOVANI

- VYPOCET ARGUM. * | SOUCIN, PODIL

MEZERA — PRUNIK +,- SOUCET, ROZDIL

- ZAPOR, NEGACE & TEXT. OPERATOR

% ZNAK PROCENTA RELAC. OPERATORY
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s RELATIVNI ODKAZY — PRI KOPIROVANI
VZORCE PRO NASLEDUJICI RADKY NEBO
SLOUPCE SE PROGRAM SNA ZI VYUZIT
LOGIKU VZORCE A PODLE TOHO, KAM
VZOREC VLOZIME, UPRAVUJE | ODKAZY V
NEM OBSAZENE.

V TOMTO PRIPADE JDE O TZV. RELATIVN
ODKAZY — MENI SE PODLE POLOHY VZORCE
(AKTUALIZUJE SE CiSLO RADKU NEBO
OZNACENI SLOUPCE).

s REALTIVNI ODKAZ MA TVAR SR - A7, H426...
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s ABSOLUTNI ODKAZY — NEKDY JE PRI
KOPIROVANI VZORCU POTREBNE, ABY SE
NEKTERE ODKAZY NEMENILY. K TOMU
SLOUZ| TZV. ABSOLUTN | ODKAZY, KTERE
MAJi V OZNACENi PRED NAZVEM SLOUPCE A
RADKU (PODLE POTREBY) ZNAK , $*.

s TENTO ZNAK BUD VLOZIME Z KLAVESNICE
NEBO POUZIJEME KL AVESU F4:
— 1xF4 $S$R
— 2xF4 S$R
— 3xF4 $SR
— 4xF4 SR
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= PRI PSAN| VZORCU SE MOHOU RELATIVNI A
ABSOLUTN | ODKAZY KOMBINOVAT.
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s ODKAZ NA BUNKU V JINEM LISTE SESITU:
— List3!1A252

— 'INVENTURA 2003'IC5 (PRO VICESLOVNI NAZEV
LISTU)

s ODKAZ NA BU NKU V JINEM SESITE:
— [Vysledovka. xIs]List5!A7
— '[Vysledovka 2003 ]Dil€i_vysledek ''A7
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s VYPOCTY V SESITE:

CiSLA SE UKL ADAJI S PRESNOSTI 15 PLATNYCH
CISEL.

PRI ZMENE HODNOTY V NEKTERE BUNCE SE
AUTOMATICKY P REPOCTOU VZORCE ZAVISLE NA
ZMENENE BUNCE.

VYPOCTY PROBIHAJI NA POZADI.

PRI OTEVRENI SESITU SE PREPOCTOU VZORCE
ZAVISLE NA ZMENENE BUNCE.

PRI OTEVRENI SESITU vyTvo[RENEHo VE STARSI
VERZI PROGRAMU SE PREPOCTOU VSECHNY
VZORCE.
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s PREPOCET SESITU:

— KAZDA ZMENA SE PROMITA DO VSECH VZORCU,
KTERYCH SE TYKA.

— U VELKYCH PROVAZANYCH TABULEK BY
AUTOMATICKY P REPOCET PO KAZDE ZMENENE
BUNCE MOHL ZDRZOVAT PRI PRACI A PROTO HO
VYPNEME POSTUPEM NASTROJE-MOZNOSTI-
VYPOCET-RUCNE. VYPOCET SE PAK PROVEDE PO
STISKNUTI KLAVESY F9.
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s NEKDY NECHCEME NEBO NEPOTREBUJEME
UCHOVAVAT V BUNKACH VZORCE ALE
POUZE JEJICH VYSLEDKY. POSTUP
NAHRAZENI| VZORCE HODNOTOU:

— OZNACIME A ZKOPIRUJEME PRISLUSNE BUNKY.

— POUZIJEME POSTUP UPRAVY-VLOZIT JINAK -
HODNOTY.

— PO OZNACENi MUZEME TAKE POUZIT POSTUP F2-
FO-ENTER.

— HNED PRI ZADANI ZLIKVIDUJEME VZOREC JEHO
ZAPISEM POSTUPEM F9, CTRL+,=, ENTER. DO
BUNKY SE PAK ZAP [SE POUZE HODNOTA.
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TVORBA VZORCU A FUNKCI

8+,

3

=8%4+7/3
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a+b’ [{d+¢C)

=a+b*2*(d+c)
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+

X° +y
%

=(x"2+y)/2
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12a(l14c N a+c

X 3

=12*a*14*c/x+(a+c)/3
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=5*(z+y)/x"3
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+

y[{a+b)*

=y*(a+b)"2
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+

=y~ 3*y™(x-1)
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+

X2 wzﬂ_
2

=xN2*y~N(z+1)/2
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—a*b+c*d/3+e”4
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+

(m+n)* T

2

=(m+n)*4*(x+y)/2
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GRAFY

s GRAFY JSOU V TABULKOV EM KALKUL ATORU
UZIVATELI VELICE CENENY PRO NAZORNOST
ZOBRAZENI INFORMACI, ALE | PRO SVE
MOZNOSTI ROZBORU DAT. VYB EREM

SPRAVNEHO TYPU A VZHLEDU GRAFU
DOSAHNEME, ZE DULEZITE INFORMACE
BUDOU NA PRVNI POHLED SNADNO PATRNE
KAZDEMU.
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s JE VHODNY PRO SROVNANI KATEGORI | A
ZOBRAZENI JEJICH ZMEN V CASE.
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SLOUPCOVY GRAF

s JE VHODNY PRO SROVNANI KATEGORI | A
ZOBRAZENI JEJICH ZMEN V CASE.
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s JE VHODNY PRO SROVNANI| KATEGORII A
ZOBRAZENI JEJICH ZMEN V CASE.

[
0O Manzelka 5
: @ Manzel
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s JE VHODNY PRO SROVNANI KATEGORII,
NEVHODNY PRO SROVNANI V CASE.
UMOZNUJE POUZIT DELSI POPISKY OSY X.

Prehled absence

0O 20 40 60 80 100 120
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SPOJNICOVY GRAF

s JE VHODNY PRO ZOBRAZEN| TRENDU BEHEM
CASOVEHO OBDOBI, SOUVISLY TOK DAT
ZOBRAZUJE OBECNY TREND.

Novak - vyvoj absence
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VYSECOVY GRAF

s JE VHODNY PRO ZOBRAZENI| CELKU A
PODILU JEDNOTLIVYCH CASTI. POUZE PRO
JEDNU RADU DAT. SOUCET VSECH HODNOT
JE 100% NEBO 360°. JEDNOTLIVE VYSECE
LZE DOPLNIT HODNOTOU V %, POPISKEM A
MUZEME JE NAPR. | Z GRAFU POVYTAHNOUT.
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Podil zak U na celkové absenci
tridy




TABULKOV E KALKUL ATORY
VYSECOVY GRAF

Podil zak U na celkové absenci
tridy
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PRSTENCOVY GRAF

Podil zak i na celkové absenci
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s ZOBRAZENI| VZTAHU MEZI DVEMA MNOZINAMI
HODNOT NA OSE X AY (Y=F(X)). MUZE BYT
ZAKRESLENO | NEKOLIK PRUBEHU Y PRO
JEDNU RADU X. POUZIVAME PRO VEDECKA A
TECHNICKA DATA, PRO STATISTICK E UCELY
(ROZPTYL, ANALYZA PR UBEHU APOD.).
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PRUBEH FUNKCI SIN(X) A COS(X)

1,500

0,500 -

T 0,000 T T T \

-1,000 ’506)@00 1,000 Q00 3,000 4,000
-1,000 -

-1,500 -

= 3Sin(x) === Cos(x)
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VALCOVY, KUZELOVY, JEHLANOVY
GRAF

s SLOUZI PRO SROVNANI KATEGORII. JE MOZNE
HO ZOBRAZIT ZLEVA DOPRAVA NEBO SHORA
DOLU.
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VALCOVY, KUZELOVY, JEHLANOVY
GRAF

s SLOUZI PRO SROVNANI KATEGORII. JE MOZNE
HO ZOBRAZIT ZLEVA DOPRAVA NEBO SHORA
DOLU. g "
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VALCOVY, KUZELOVY, JEHLANOVY
GRAF

s SLOUZI PRO SROVNANI KATEGORII. JE MOZNE
HO ZOBRAZIT ZLEVA DOPRAVA NEBO SHORA
DOLU.
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+. PRVNIM KROKEM K VYTVOREN| GRAFU JE
DOBRE NAVRZENA TABULKA , KTERA BY MELA
OBSAHOVAT POPISKY DAT (POJMENOV ANi
SLOUPCU A RADKU).

K TVORBE GRAFU JE NEJVYHODN EJS]|
POUZIVAT PRUVODCE, KTERY VYTVORI
ZAKLADN | GRAF PODLE MQ ZNOSTI-
PARAMETRU, KTERE ZVOLIME NEBO ZAD AME.
TAKTO VZNIKLY GRAF POTOM UPRAVUJEME
A FORMATUJEME PODLE SVYCH PREDSTAV.
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= V TABULCE VYBEREME BU NKY NEBO OBLAST!
BUNEK, JEJICHZ OBSAH BUDE TVO RIT GRAF
(MUZE BYT | CELA TABULKA), NESPOJIT E
OBLASTI VYB IRAME POMOCI KLAVESY CTRL.

PRUVODCE TVORBOU GRAFU SPUSTIME
POSTUPEM VLOZIT — GRAF NEBO POUZITIM
TLACITKA “PRUVODCE GRAFEM* VE
STANDARDNIM PANELU NASTROJU. '

PRUVODCE NAS PROSTREDNICTVIM NEKOLIKA

DIALOGOVYCH PANEL U PROVEDE TVORBOU
GRAFU.

KLAVESOU F11 AUTOMATICKY VYTVO RIME

Z OZNACENYCH BUNEK GRAF NA NOV EM
LISTE.
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+- DATOVE RADY MUSI BYT STEJNE DLOUHE (V
OBLASTI VYBRAN E PRO TVORBU GRAFU MUSI
BYT V KAZDEM RADKU STEJNY POCET BUNEK
AV KAZDEM SLOUPCI STEIJNY POCET BUNEK).

= BUDEME-LI V GRAFU POTREBOVAT LEGENDU
A POPISKY OS, VYBEREME | NAZVY SLOUPCU

A RADKU TABULKY.




